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ml

WW

Wstep (jako tytut) pisany jest stylem WstepNagtéwek bez numeracji.

We Wstepie (bedgcym po czesci Streszczeniem i Uzasadnieniem wyboru
tematu pracy) staramy sie uzasadniC celowoS¢ zajecia sie problematyka
okreslong w tytule pracy. W tresci Wstepu omawiamy rozwoj okreslonej
dyscypliny i na tle tego procesu pokazujemy miejsce, gdzie prowadzenie badan
oraz tworzenie metod i narzedzi okreslone przez tytut naszej pracy jest
uzasadnione. Krotko charakteryzujemy nasz obszar badawczy. Jednoczesnie
bierzemy pod uwage fakt, ze jeden z rozdziatow bedzie przeznaczony na
szczegotowe przedstawienie problematyki.

Tekst Wstepu musi byé w miare ogdlny, ale na rozsgdnym poziomie
ogolnosci. Wywod moze zaczynac sie na przyktad nastepujgco:

Dzisiejsze serwisy internetowe i intranetowe sg wieksze, bardziej ztozone
i petnig wiecej funkcji niz kiedykolwiek przedtem. Od projektantow, architektow
informacji i menedzerow serwisow internetowych wymaga sie biegtego
operowania znacznymi iloSciami danych oraz dokonywania czestych aktualizacji
pod wptywem pojawiajgcych sie nowych technologii. Sytuacja dynamicznego
wzrostu przeptywu informacji generuje wzrost ruchu sieciowego i wymusza ciggta
modernizacje infrastruktury siecioweyj, jak rowniez protokotow transmisji.

Ma to znaczenie poniewaz (...). Obecnie problematyka ta rozwijana jest
intensywnie zarébwno w zakresie badan teoretycznych [1,2,6], jak i w zakresie
wykorzystania technologii HTML5 Websocket. .....

Uzasadnienie tematu powinno mie¢ ok. %z - 2 stron.



Cel i zakres pracy

Celem pracy (wynikajgcym z tytutu pracy dyplomowej) jest omowienie
problematyki tworzenia dynamicznych stron internetowych, przy wykorzystaniu
rozwigzan jezyka HTML5 oraz technologii Websocket. Realizacja celu pracy
wymagata rozwigzania nastepujgcych zagadnien szczegotowych:

- przedstawienia problematyki tworzenia dynamicznych stron internetowych
oraz metod ich realizaciji,

- zaproponowania metod tworzenia dynamicznych stron internetowych
z wykorzystaniem HTML5 oraz technologii Websocket .........

- opracowania projektow aplikacji dla czatu, ustugi wymiany plikow graficznych
oraz rysowania, a nastepnie ich realizacji w wybranym Srodowisku
programowo — sprzetowym,

- ocena przydatnoSci i efektywnosci przyjetych rozwigzan - testy prowadzenia
aktywnej komunikacji w sieci, zarowno tekstowej jak | graficznej,

z wykorzystaniem popularnych przeglgdarek internetowych.

Zakres pracy dyplomowej obejmuje cztery rozdziaty zasadnicze, ktorych
ukfad jest nastepujgcy:

Na poczatku pracy uzasadniono wyboér tematu oraz sformutowano
konkretny cel i zakres.

W rozdziale pierwszym zawarto opis cech technologii HTML5 oraz
omowienie aktualnych mozliwosci zawartych w HTMLS ...................

Rozdziat drugi pos$wiecono technologii Websocket i jej zaletom ktore
predysponujg jg do coraz powszechniejszego stosowania ........................

W rozdziale trzecim przedstawiono ...............cccceeeeee.

itd.

Prace zakoriczono podsumowaniem, w ktorym zawarto wnioski ..........



1. Pierwszy rozdziat

llos¢ rozdziatow jest dowolna. Najczesciej prace zawierajg od 4 do 6
rozdziatéw. Przyjmujgc, ze praca zawiera 4 rozdziaty, najczesciej pierwsze dwa
rozdziaty to tzw. studium bibliograficzne, czyli teoria z danej tematyki w oparciu o
dostepne zrédta bibliograficzne. Rozdziaty trzeci i czwarty dotyczg projektu,
wykorzystywanych narzedzi i stworzonej aplikacji.

Kazda praca dyplomowa sktada sie z czesci teoretycznej i praktycznej.

Czes¢ teoretyczna to studium bibliograficzne.

Czes¢ praktyczna to zaproponowane rozwigzanie postawionego problemu
w formie opisowej, poparte zbudowang aplikacjg, systemem informatycznym,
ktéry bedzie potwierdzeniem postawionej tezy, zaproponowanego rozwigzania.

W pracy inzynierskiej wiekszy nacisk kfadzie sie na czes¢ praktyczng,
inzynierska, wiec obowigzkowg czescig pracy jest zbudowanie aplikacji.

W pracy magisterskiej powinna znalez¢ sie bardziej rozbudowana czesc¢
teoretyczna, zaproponowane wiasne rozwigzania, a czesS¢ praktyczna jest
dowodem na poprawnos¢ zaproponowanych rozwigzan.

Z uwagi na to, ze prace dyplomantow majg charakter naukowy muszg byé
pisane jezykiem oficjalnym tzn. nie w pierwszej osobie liczby pojedynczej
czy mnogiej ale w formie bezosobowej np. zamiast przedstawitem nalezy uzy¢
formy przedstawiono ..., podatem — podano, pokazane, pokazano,
obliczone, obliczono, przeprowadzone, przeprowadzono itd.

Praca licencjacka i inzynierska powinna liczy¢ co najmniej 45 stron;

Praca magisterska powinna liczy¢ co najmniej 60 stron;

Wszelkie odstepstwa powinny by¢é wczesniej uzgodnione z promotorem.

Tres¢ pracy musi byé zgodna z tytutem. W konsekwencji oznacza to, iz
z tytutu pracy muszg bezposrednio wynikac¢ tytuty rozdziatéw i podrozdziatow

oraz ich zawarto$¢. Zgodno$¢ ta jest przedmiotem oceny przez recenzenta.

1.1. Tytut podrozdziatu



1.2. Tytut podrozdziatu



2. Drugi rozdziat

Kazdy gtéwny rozdziat zapisany jest od poczatku nowej strony. Rozdziaty
numerowane sg automatycznie zaczynajgc od rozdziatu o numerze 1. Numer
rozdziatu zakonczony jest kropka i oddzielony od tytutu rozdziatu znakiem
tabulacji. Po tytutach rozdziatow nie zapisuje sie znaku kropki. W tytutach
rozdziatu nie nalezy stosowac dzielenia wyrazéow. Styl H1 przeznaczony jest do
numeracji rozdziatbw najwyzszego poziomu. Dla kolejnych poziomoéw numeracji
podrozdziatbw przeznaczone sg style: H2, H3. Kazdy rozdziat musi mieé
przynajmniej dwa podrozdziaty na kazdym poziomie.

Wyodrebnione czesci pracy (rozdziaty, podrozdziaty) powinny sie zaczynaé
od przedstawienia omawianych w nich problemoéw, zastosowanych metod, ktére
poprzedzajg zasadniczg treS¢ rozdziatu. Rozdziaty (podrozdziaty) powinny sie
konczy¢ wnioskiem podsumowujgcym i stawiajacym nowy, bliski tematycznie
problem, ktory bedzie przedmiotem nastepnego rozdziatu (podrozdziatu).

Praca powinna by¢é napisana w formie bezosobowej. W jezyku polskim
wolnostojgce znaki na koncu linii nalezy przenosi¢ do nastepnej (nalezy uzyé
twardej spacji). Nalezy réwniez stosowa¢ dzielenie wyrazéw, by nie byto
nadmiarowych odstepow miedzy wyrazami. Kody klawiszowe pomocne
w dzieleniu wyrazow, przyklejaniu wyrazéw rozdzielonych spacjami, przejsciu do
poczatku nastepnego wiersza w ramach tego samego akapitu, potpauzy, nie
rozdzielajgcego tacznika i kody innych uzytecznych znakéw dostepne sg na
zaktadce Znaki specjalne po wybraniu pozycji menu Wstaw/Symbol.

Cytaty, stowa zaczerpniete z jezykdw obcych oraz obcojezyczne objasnienia
termindw nalezy pisa¢ kursywg, np. Nec Hercules contra plures, albo ASN.1

(Abstract Syntax Notation One).

2.1. Tytut podrozdziatu

Podrozdziatéw nie zaczyna si¢ od nowej strony.



2.2. Tytut podrozdziatu



3. Trzeci rozdziat

3.1. Rownania

Do zapisu rownan nalezy stosowac czcionke Times New Roman wielkosci 11
punktéw tak jak w tekscie podstawowym. Rdéwnanie powinno by¢
wyposrodkowane na stronie. Do zapisu réwnan przygotowano styl Rownanie
zawierajgcy tabulator srodkowy i prawy. Zapis rownania powinien poprzedzac
znak tabulacji (centrowanie). Numer réwnania ujety w nawiasy okrggte powinien
by¢ wyrownany do prawego marginesu (poprzedza go drugi znak tabulacji).
Przyktad zapisu rownania i numeracji rownania przedstawiono ponizej

2 m

X(t+h) =x(t)+hx'(t) + % X"(t) + ...+ % x™ (t) + R (t, h) (3.1)

Dalej przedstawiono przyktadowy zapis zmiennych i funkcji oraz przykfad
odwotania do réwnania. Rozwiniecie funkcji x(t + h) w szereg Tylora przedstawia
réwnanie (1). Zapisy zmiennych i funkcji powinny by¢ wygenerowane przez

edytor rownan.
3.2. Rysunki

Rysunki nalezy numerowaé zgodnie z numeracjg gtéwnych rozdziatéw

zachowujgc odpowiednig kolejnos¢. Rozmiar czcionki 10. Przyktady ponize;.
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Rys. 3.2. Kontrolka MediaPlayer [opracowanie wtasne]

3.3. Tabele
Tabele nalezy réwniez numerowaé zgodnie z numeracjg gtébwnych
rozdziatéw, z takg rdznicg iz jej tytut znajduje sie nad tabelg. Rozmiar czcionki

10. Przyktad ponizej.

Tab. 3.1. Zestawienie kosztéw projektu [opracowanie wiasne]

Lp.

~N[O|O [ WIN ([P

3.4. Listingi

Listingi nalezy pisac stylem Listing z lewej O

<Grid x:Name="LayoutRoot" Background="White">
<ExpressionMediaPlayer:MediaPlayer Margin="86,53,67,61"
d:LayoutOverrides="Width, Height" Foreground="#FF1DD063">
<ExpressionMediaPlayer:MediaPlayer.Playlist>
<ExpressionMediaPlayer:Playlist>
<ExpressionMediaPlayer:Playlist.Items>
<ExpressionMediaPlayer:PlaylistItem MediaSource="ClientBin/Lake.wmv"/>
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</ExpressionMediaPlayer:Playlist.Items>
</ExpressionMediaPlayer:Playlist>
</ExpressionMediaPlayer:MediaPlayer.Playlist>
</ExpressionMediaPlayer:MediaPlayer>

</Grid>

</UserControl>
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4. Czwarty rozdziat
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Podsumowanie

Podsumowanie (tytut) jest pisany stylem Podsumowanie bez numeraciji.
Tresc jest pisana stylem Tekst.

Podsumowanie powinno zawiera¢ ok. 200 wyrazéw. Na przyktad: W pracy
zrobiono i wykonano...... W pracy zaprezentowano i dokonano analizy
funkcjonowania dynamicznych aplikacji internetowych HTML5 w technologii
Websocket. Zostaty przedstawione najnowsze trendy rozwoju jezyka HTMLS, ze
zwroceniem uwagi na mozliwosci obstugi plikbw multimedialnych. Kolejnych kilka
zdan poswiecamy czesci implementacyjnej: W ramach pracy zaprojektowano
i zrealizowano nastepujgce aplikacje: do prowadzenia rozmow tekstowych,
aplikacje umoZzliwiajgca oprocz prowadzenia czatu, dodatkowo przesytanie zdjec
oraz rysowanie w czasie rzeczywistym. WysSwietlanie tekstu czatu, pliku
graficznego, czy wykonywanego rysunku zachodzi rownolegle na wszystkich
komputerach klienckich.<dalej napisa¢ kilka zdan podkreslajgcych zdaniem
autora to, co stanowi jego szczegdlny wktad>. W trakcie realizacji pracy zostaty
przeprowadzone testy prowadzenia aktywnej komunikacji w sieci, zarowno
tekstowe] jak [ graficznej w przypadku aplikaciji HTML5
Websocket...........c.ceoeiiiinnn. :

< dalej napisa¢ o tym, co zastuguje na szczegolne podkreslenie > Na
szczegolne podkreslenie  zastuguje  wykorzystanie biblioteki Socket.lO
w polaczeniu z Node.js oferujgcej serwer WebSocket w czasie rzeczywistym dla
czatu, ustugi wymiany plikdw graficznych oraz rysowania.

<nastepnie sprecyzowac¢ wnioski> Przeprowadzone analizy funkcjonowania

dynamicznych aplikacji internetowych HTMLS w technologii Websocket wskazujg

< dalej napisa¢ kilka zdan o mozliwosci zwiekszenia funkcjonalnosci
przedstawionych przez autora rozwigzan >
<dalej napisa¢ kilka zdan o mozliwosci dalszego wykorzystania

przedstawionych przez autora rozwigzan >
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Literatura

Uwaga, do literatury odwotujemy sie nastepujaco, np. W pracy [1] opisano
.., albo — tres¢ tego podrozdziatu opracowano na podstawie pracy Freemana
i Robsona [1]. Albo jeszcze inaczej: HTML5 jest obecnie jednym
z najpopularniejszych jezykéw pozwalajgcych zbudowac dziatajgcg bez zarzutu
witryne internetowg [5].

W tresci pracy muszg pojawic¢ sie odniesienia do pozycji bibliograficznych.
Odniesienia do literatury piszemy w nawiasach kwadratowych [6]. Jezeli
w jednym miejscu chcemy odwotac sie do kilku pozycji jednoczesnie, to wyglada
to nastepujaco [1,8,13]

W spisie literatury poszczegodlne zrodta umieszcza sie w nastepujgcej
kolejnosci:

1) periodyki, podreczniki, skrypty w porzadku alfabetycznym wg. nazwisk
autorow,
2) normy, rozporzadzenia i przepisy,

3) zrodta internetowe.(netografia).
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Spis rysunkéw

Rysunek 1. Uproszczony schemat ....

Rysunek 2. Wykres zaleznosci ....

Rysunek 3. Wykresy i zdjecia sg rysunkami ....
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Tabela 1. Zestawienie parametréw ....
Tabela 2. ....
Tabela 3. ....
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Spis zalgcznikéw

Dodatek A

ptyta CD (opis zawartoSci)

Dodatek B

np.. karty katalogowe produktéw, wzory protokofdw zdawczo-odbiorczych,
raportow, wnioskow itp.
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